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Objetivo

• El objetivo del Taller es por un lado la instalación del programa 

Reload para así componer un paquete SCORM básico. Por 

otro lado se creará una actividad SCORM en un LMS que lo 

soporte para probar la interoperabilidad.

Programa Reload

• El programa Reload, de código abierto, se obtiene 
por descarga desde el lugar web: 
http://www.reload.ac.uk/

• Es necesario disponer de la máquina virtual de Java 
para poder ejecutar dicha aplicación.

• Paso 1. Instalar Reload
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Programa Reload

http://www.reload.ac.uk/

Programa Reload

http://www.reload.ac.uk/new/editor.html
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Programa Reload

Una vez instalado el programa y accedemos a la opción nuevo presentando
el Siguiente menú.

Programa Reload

• Paso 2. Crear un paquete SCORM con el 
programa Reload

– Distribuir la carpeta PHP

– Previsualizar con Reload
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Programa Reload

• Paso 3. Probar con Moodle y BlackBoard

– Crear una actividad Scorm en Moodle y verficar la 
prueba de interoperabilidad
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